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Resumen

Objetivos: Presentar un juego competitivo entre estudiantes de medicina para aprender radiologia
dentro del entorno inmersivo 3D Second Life. Valorar la percepcién de esta experiencia piloto el
impacto en el aprendizaje de radiologia por los usuarios.

Material y métodos: Entre abril y mayo de 2015 se ha desarrollado un juego entre estudiantes de
tercer curso de medicina en nuestra universidad, denominado “La Liga de Rayos” (League of Rays),
dividido en 6 bloques de 6 dias, dedicados a anatomia y semiologia radioldgica de térax, abdomen y
musculoesquelético. En cada bloque se presentaban contenidos educativos durante 4 dias y
cuestionarios de 15 preguntas los ultimos 2 dias, cuya puntuacién determinaba la “calcificacion” de
los participantes. Al final de cada bloque, los 10 alumnos con peor puntuacion quedaban
“descalcificados”, saliendo fuera del juego. Los restantes se distribuian en 5 categorias: aire, grasa,
agua, calcio y metal.

Resultados: La informacion del desarrollo de la competicion se hizo publica en el campus virtual,
en la asignatura Radiologia, y en las redes sociales. Participaron 90 alumnos, quedando como
finalistas 30. Tanto participantes como no participantes respondieron a los cuestionarios del juego
un mes después, en una sesion teodrico practica y sin previo aviso. Completaron un cuestionario de
evaluacion del proyecto 77 participantes y 102 no participantes.

Conclusiones: Los juegos competitivos de radiologia en entornos 3D son factibles, se acogen con
entusiasmo y estimulan el interés por los contenidos de anatomia y semiologia radioldgica. Hay que
considerar costes de consumo de tiempo en la creacion de contenidos y la coordinacion del juego.
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